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1. PREDSTAVENI NEWREALITY ENGINE

1.1. Uvod

NewReality Engine je multimedialni prezentacni program, tedy program pro tvorbu a
prohlizeni prezentaci. Oproti obdobnym programim ma ale mnoho vylepSeni a
uprav, ¢imz se od nich v mnohém odliSuje. Ctenaf prezentace, vytvorené

v NewReality Engine (dale jen NR), ma z prohlizeni vétsi zazitek diky komfortu, jaky
poskytuje jen NR.

Plavodné mél byt tento program pouzit pouze jako prohlize€ jednoho elektronického
Casopisu, coz se také stalo. Diky mnoha namétam jak ze strany redakce ¢asopisu,
tak i od jejich ¢tenard, se NR po dva roky neustale vylepSoval, az se stal plné
univerzalnim a mohl byt pouzit nejen jako prohlize€ jakéhokoliv elektronického
Casopisu, ale i jako plnohodnotny program pro tvorbu prezentaci.

NR je plnohodnotna 32 bitova pracujici pod operacnimi systémy zaloZzenymi na jadfe
Win9x.

1.2. Instalace programu

Pfed zacatkem samotné instalace se doporucuje ukoncit vSechny bézici programy,
aby mohlo instalovani probéhnout bez problému. Do disketové mechaniky viozte
disketu oznacenou jako DISK 1. Kliknéte na ikonu Tento pog¢ita¢, vyberte polozku
s nazvem Disketa a spustte soubor Setup.exe. Zobrazi se uvodni informace o
pfipravované instalaci.

Setup |

MewReality engine [demo] Setup iz prepaning the
InztallShield® \wizard which will guide vou through the rest
= af the zetup process. Pleaze wait.

| EEES

VycCkejte do zobrazeni 100%. Poté se Vam objevi formulaF, ktery obsahuje obecna
upozornéni a doporuceni pfed samotnou instalaci.
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Tento formular si proctéte a pokud chcete v instalaci pokraCovat, kliknéte na tlacitko
NEXT. Chcete-li z jakéhokoliv divodu instalaci ukongit, staci kdykoliv v pribéhu
kliknout na tlaCitko CANCEL.

1 NewReality engine [demo) Setup

NewReality engine (demao)

‘weleame to the NewReality engine [demo] Setup
program. This program wil install NewReality engine
= [dema) an your computer.

It is strongly recommended that you exit all ‘windows prograns
before running this Setup program.

Click. Cancel to quit Setup and then close any programs you
have running. Click Next to continue with the Setup program

WARNIMG: This program is protected by copyright law and
interational reaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, or ang
pottion of it may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the maxinum extent possible under law,

V dalSim okné zadavate cestu, kam se ma program nainstalovat. Standardni cesta je
C:\Program Files\NewReality engine (demo) . Chcete-li ji zménit, kliknéte na tlacitko
BROWSE. Pro pokracovani kliknéte na tlacitko NEXT.

Choose Destination Location |

Setup will install MewReality engine [dema) in the fallowing folder.
To ingtall to thigs folder, click Mext.

To inztall to a different folder, click Browse and select anather
folder.

ou can chooze not to inztall MewReality engine [dema] by
clicking Cancel to exit Setup.

Deztination Folder
’7|::'\...\NEWF| eality engine [demo] Browse. . |
< Back Cancel |
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Objevi se dalSi formulaf, ve kterém se vas instalaCni program pta na nazev slozky,
ve které bude umistén NR v nabidce START. Souhlasite-li a chcete jiz zadit

s kopirovanim souborl na vas disk, kliknéte na NEXT. Pokud chcete jesté zménit
néktery z udaju, muzete tak uc€init pomoci tlacitka BACK, které vas vrati vzdy o jednu
obrazovku zpét.

Select Program Folder |

Setup will add program icons to the Program Folder listed below.
You may tppe a new folder name, or zelect one from the existing
Folders list. Click Mest to continue.

Program Folders:

I ewReality engine [demo)

Exizting Falders:

Antivir AVG 6.0
Borland Delphi 5
CorelDRaMS 9
Creative
GlobalSCAPE
GoZilla

Heist Ll

< Back I Mewst = I Cancel |

Po kliknuti na NEXT se zobrazi okno s indikatorem o priibéhu instalace. Budete-li
v prubéhu instalace vyzvani k vlozeni dalSiho disku, vlozte jej a kliknéte na OK.

]

[]

]

]

[]

u = Frobih& instalace NMewReality prezentace

] ] ]
[ ] [ ] [ ]
== K
s @
=) 7l

Po dokonéeni instalace se zobrazi okno s tla¢itkem FINISH a s polickem Spustit nyni
NewReality engine (demo). Pokud jej nechate zaskrtnuté, po kliknuti na FINISH se
vam automaticky spusti prezentace NR.
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1.3. Spusténi

Pro spusténi a spravnou funkci programu potrebujete minimalné Pentium 90 MHz, 8
MB RAM, grafickou kartu zvladajici rozliseni 800x600 pfi 256 barvach, zvukovou
kartu, mys a Windows 95 s nainstalovanymi DirectX 6.0.

NR byl testovan nékolika pocitaCovych sestavach, aby mohla vyzkouSena jeho
funkénost a spolehlivost na rizné rychlych pocitacich. Zde je vysledek:

1. AMD K6 120 MHz, 16 MB RAM, 800x600 High Color, Win98
Znamka: 3

2. IBM Cyrix 166 MHz, 32 MB RAM, 800x600 High Color, Win98 + WinME
Znamka: 2

3. Intel Celeron 900 MHz, 128 MB RAM, 1280x1024 True Color, Win98 + WinME
Znamka: 1

Splnuje-li vas pocita€ minimalni pozadavky programu, méli by jste ho bez problému

spustit. Spusténi provedete kliknutim na tlacitko ﬂl — Programy — NewReality
engine (demo) —» NewReality engine (demo).

Po spusténi se zobrazi uvodni okno, které informuje o tom, Ze se nacitaji data pro
zobrazeni prezentace a indikator prabéhu. Vyckejte zobrazeni 100%.

programmers: Darkl ogic, Heywood
A 1 L
J F ) AR ey, 2

y - y
] " f 0 ’ f '

F s
EMNGINE FOR ECECTROMICAL PUBLISHIMNEG

_ www. ropacek.cz/newreality
Loading...

100%

1.4. Oviadani

Po nacteni vSech potifebnych dat okno s indikatorem prabéhu zmizi. Poté se muze
objevit uvitaci obrazek pfes celou obrazovku. Jestli se objevi €i nikoliv zavisi pouze
na tvurci dané prezentace (viz. Tvorba vlastni prezentace — Nastaveni zakladnich
parametr(). Po prohlidnuti obrazku na néj staci kliknout mysi a dostanete se do
prostfedi prezentace. Pokud neni zvolen Zadny uvitaci obrazek, zobrazi se prostredi
rovnou.

Celé ovladani programu je velice lehké a vystacite témér pouze s mySi. Chcete-li
vybrat urcitou rubriku, spustit nékterou z NR komponent (co jsou NR komponenty viz.
kapitola 2. Seznameni a prace s komponentami NR) nebo vybrat hypertextovy odkaz
v textu, staci pouze jednou kliknout mysi na danou véc. V podstaté je ovladani
shodné s ovladanim Windows, takZze pokud umite s timto operacnim systémem
pracovat, nebude pro vas problém obsluhovat také NR.
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1.5. Odinstalace

Pokud jste se rozhodli, Ze program jiZz nadale nebudete potfebovat nebo potfebujete
nutné uvolnit misto na vasem harddisku, pfichazi na fadu odinstalace. Ta spocCiva

v tom, Ze vymaze vSechny soucasti potfebné ke spravnému chodu NR a uvolni tak
misto na disku, které zabiral NR. POZOR! Nikdy se nepokousSejte provést odinstalaci
tim, Ze jednoduSe smazete adresar, do kterého jste pfedtim NR nahrali. Pfi instalaci
se totiz zapisuji udaje i pfimo do systému Windows a mohlo by se stat, ze po tomto
vasem zakroku by vas systém nemusel pracovat tak, jak by mél. Proto vzdy
provadéjte odinstalaci zpusobem, jaky je popsany nize.

. Kliknéte na tiacitko SRSt

1

2. Vyberte poloZzku Programy

3. Najdéte slozku NR, kterou jste zvolili pfi instalaci (standardné NewReality
engine (demo)

4. Kliknutim z ni vyberte poloZku s nazvem Unlnstall NewReality

5. Objevi se okno, ve kterém se vas program pta, zda opravdu chcete NR
odinstalovat. Kliknutim na tlaitko ANO zac¢ne odinstalovani

6. Pokud indikator pribéhu dojde do konce a objevi se hlaska Uninstall
successfully completed, znamena to, Ze cela odinstalace probéhla spravné a
bez problému. Nyni staci jen kliknout na tlacitko OK.

Remoye Programs From Your Computer

unlnztallShield will remove the software ™ ewR eality engine
[derma) from pour computer. Pleaze wait while each of the
following components iz removed...

Shared program files...
Standard program files...
Folder items...

Program folders...

Program directaries. .

T O

Frogram registy entries. ..

Uninztall successfully completed.
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2. SEZNAMENI A PRACE S KOMPONENTAMI NR

2.1. Co to viastné je?

NezZ se zaCneme podrobné zabyvat vSemi komponentami, které NR zatim nabizi,
méli bychom si fict, co to ty komponenty vlastné jsou. Jednoduse by se dalo fict, ze
to jsou mensi podprogramy, které zjednodusuji praci s NR, zvysuji jeho komfort a
umoznuji vyuziti NR v mnohem vétSim rozsahu, nez jen prohlizeni prezentace. Znate
né&jakou jinou prezentaci, ve které kliknete na odkaz v textu a pomoci modemu se
telefonicky spojite a mizete hovorit s Clovékem na druhé strané, aniz by jste museli
opustit prostfedi prezentace nebo dokonce vstavat od svého pracovniho stolu?

Komponenty NR jsou beze sporu velice dobrou pomuckou a zajimavym ozivenim

prace s prezentaci. VSechny komponenty je mozno vyvolat jak kliknutim na
prisluSnou ikonku v prezentaci, tak i hypertextovym odkazem v textu.

2.2. Nastaveni

Vigvivs

uzivatel napriklad nastavit, zda se maji pfehravat zvuky k riznym udalostem, nastavit
hlasitost hudby atd.

1:" Mastaveni diskmagu
—FPrehravani

Zwukyp[50%)  Hudba [30%)

¥ Piehravat zvuky |_ |_
W Frehravat hudbu ]_I ]—'

% z hudebnich soubaord

" z Audia CD
¥ néhodni wibér skladeb

~Mastaveni SMTP serveru pro odesilani pogty

Server pro odesilani podty: IserverE.spsefren.cz Doporucen |
& OK X Stamo |

Vezméme si vdechny moznosti postupné:

I. Prehravat zvuky — zvolte si, zda chcete, aby se vam pfi udalostech jako je
kliknuti na nazev rubriky, najeti mysSi na hypertextovy odkaz v textu atd.
pfehravaly zvuky
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Il. Prehravat hudbu — zaskrtnutim této volby souhlasite s pfehravanim hudby na
pozadi pfi prohlizeni prezentace

a. z hudebnich soubortli — hudba se bude prehravat z hudebnich
souboru, které pro uzivatele nastavil tvirce prezentace. Soubory
mohou byt formatu WAV, MP3, MOD, IT, S3M, STM, XM

b. z Audio CD - touto volbou umozZznite pfehravani vlastniho hudebniho
CD. Pred zvolenim této volby se ujistéte, ze mate ve své CD-ROM
mechanice vloZzené pozadované Audio CD.

c. nahodny vybér skladeb — zaskrtnutim tohoto pole se nebudou
skladby z hudebniho CD ani z pfednastavenych hudebnich soubort
prehravat vzestupné, ale budou nahodné vybirany pocitaCem. Pozn.
Je-li mozné prehrat vice nez jen jednu skladbu, nikdy se nestane, aby
se vicekrat za sebou prehrala stejna skladba.

lll. Zvuky (xx%) — pomoci tohoto posunovatka si volite hlasitost zvuka.
V zavorkach se udava hlasitost v procentech.

IV. Hudba (xx%) — pomoci tohoto posunovatka si volite hlasitost hudby
V. Server pro odesilani posty — chcete-li z NR posilat e-maily a pfednastaveny
server vam nevyhovuje, mlzete zde zvolit svuj vlastni. Servery urené pro

odesilani posty se nazyvaji SMTP a zpravidla mivaji adresu ve tvaru
smtp.xxxxxx.xx (napf. smtp.seznam.cz)

Pokud jste si nastavili prezentaci podle svého a chcete nyni zmény pouzit, kliknéte
na tlaCitko OK.

Chcete-li zachovat pavodni nastaveni, kliknéte na STORNO.

2.3. NewReality Music Player

Jestli jste si v Nastaveni zvolili pfehravani hudby, rozhodné pro vas nebude na
Skodu pfehravac, pomoci kterého muzete ménit skladby podle svého uvazeni a
nalady. PfehravaCem muzete ovladat poslech jak hudebnich souboru, tak i audio CD.

nazev skladby MewReality Music Player

M,EEZE_D;E:/ zdroj hudby
242 MO Fehrévéﬂj...\

ofadi / celkovy | — .
P / 4 — | aktualni stav

pocet skladeb MNewReality Music Player. part of MewR eality
engine, copyright [c] 1933 - 2000, created by
DarkLogc [darklogict@ropacek.cg) —m 1 pokud je skladbé
—Zdroj hudby pFifazen popisek,
i+ KOO/ MP3 = Audio CD bude zobrazen
zde

1a| 1«
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I. Zdroj hudby — volite si, zda chcete ovladat prfehravani hudebnich soubor(
nebo Audio CD

. = | - Kiiknutim se zagne pfehravat dana skladba

m. = | - zastavi pravé prehravanou skladbu

Iv. 2 | _ vrati se o jednu skladbu zpét. Je-li zapnut nahodny vybér skladeb,
nahodné se vybere jedna skladba

Ll posune se o jednu skladbu vpred. Je-li zapnut nahodny vybér skladeb,
nahodné se vybere jedna skladba

Po vybrani skladby mlzete prehravac zavfit — skladba se neukonci a prehravani
bude pokraCovat. Samoziejmé neni nutnosti pfehravac zavrit. Mizete si ho umistit
tak, aby vam v prohlizeni prezentace nepfekazel a dale pokraovat.

2.4. NewReality E-mailer

Jak je jiz z nazvu patrné, jde o komponentu, ktera umoznuje odesilani e-maili pfimo
z prostfedi prezentace. Konkurenéni programy v drtivé vétsSiné spoléhaji na to, ze
uzivatel, ktery si prezentaci prohlizi, ma nainstalovany néktery ze svétové
rozSifenych a popularnich e-mailovych programu pro spravu posty. Tak tomu
bohuzel nemusi vzdy byt a takovyto uzivatel ma potom smulu.

NR pfichazi s vlastnim zabudovanym programem pro jednoduché odesilani e-maild,
ktery diky svému jednoduchému nastaveni a ovladani se stava pro bézného
uzivatele velkym pfinosem. Nemusite se zabyvat Zzadnym nastavenim serverd,
zadavanim uzivatelskych jmen Ci hesel. To vSe NR E-mailer udéla za vas. Dokonce
ani pro odeslani e-mailu nemusite vlastnit Zzadnou e-mailovou schranku.

. Komu poslat — z tvlircem pfedem pfednastaveného seznamu si mazete vybrat
osobu, komu chcete vas e-mail zaslat

Il. Vase jméno — zde zadavate své jméno nebo pfezdivku, které se bude
zobrazovat pfijemci u nové pfichoziho e-mailu. Jako pfednastavené jméno se
pouzije prave uzivané prihlasovaci jméno do Windows

lll. Vas e-mail — pokud chcete, aby vam mohl pfijemce na vas e-mail odpovédét,
uvedte zde vasi e-mailovou adresu

IV. Pfedmét — zde zadejte predmét e-mailu

V. Obsah — text zpravy
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MewR eality E-railer

Komu poslat: In:-fin::iélnl' e-mail MewH eality j
Vase jméno: IDarkLDgic

Vas e-mail: Idarklngic@mpacek.cz

Predmét: IZpréwa

Do tohoto pole se zadava samotny obsah
e-maily|

Poslat e-maill h 7 Wymazat | X Stono |

|Neméte-|i e-malloviou zchranku, nemuzite zadavat e-mail

VL. - pokud jste zadali vdechny potfebné udaje, miZete kliknutim na
toto tlaCitko e-mail odeslat. Nejste-li pravé pfipojeni k internetu, program vas na
tuto skuteCnost upozorni a nabidne vam pfipojeni

£ ozt x v, v v . Lo g
VII. _ &=~ | -vybérem tohoto tlaCitka vymazete vSechny vami zadané udaje
vil, X890 | _echcete-lijiz dale pracovat s NR E-mailerem, kliknéte na toto
tlaCitko

Stejné jako u NR Music Playeru muzete i zde okno pfemistovat kdekoliv po ploSe,
prohlizet si prezentaci a zaroven pracovat s NR E-mailerem.,

2.5. NewReality Full-text Search

Co je na NR opravdu unikatni je pravé velice rychlé prohledavani a nalezeni
zadaného fetézce v €lancich, které jsou pro danou prezentaci k dispozici. Takovou
moznost uz poskytuje jen maloktera prezentace. Jednoduse staci zadat hledany
fetézec a okamzité se objevi seznam ¢lanku, ve kterych je zadany fetézec obsazen.
V seznamu jsou ¢lanky zobrazeny bud jako nazvy soubord, ve kterych jsou ¢lanky
uloZeny nebo jsou zastoupeny nazvy (vétSinou nadpisy ¢lanku), které musi tvlirce
prezentace sam nadefinovat. Nalezeny ¢lanek Ize samozfejmé okamZzité zobrazit.
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MewHR eality Full-text Search

[ dd Hledej

fetézec pro —

vyhledavani [T Fozlifovat velka a mald pismena

Co ze planuje do budoucna...

o . Moznozti MewReality engine
urcuje, zda —
se maji brat
rozdily mezi
malymi a
velkymi seznam
pismeny nalezenych
¢lanka
pocet — . »
nalezen\'/ch Orewrit x Starno
c¢lank
Hlede . , v, v . P
I. === 1 - Kliknutim na toto tladitko se zaéne zadané slovo prohledavat ve

vSech pfistupnych ¢lancich

Il. - otevie &lanek, ktery je oznadeny. Pozn. Clanek Ize také otevfit
dvojitym kliknutim na jeho nazev v seznamu

m. _X8om | kongi praci s full-textovym vyhledavacem

2.6. NewReality Phone

Dal8i nadstandardni funkci je NR Phone. Jedna se o telefonovani klasickou pevnou
telefonni linkou pfimo z prostiedi NR. K tomu potfebujete mit ve Windows spravné
nainstalovany modem a spravné zapojené reproduktory a mikrofon, aby jste mohli
pomoci modemu komunikovat. Jak toto zapojeni provést by mélo byt popsano

v navodu od modemu.

Pro volbu telefonniho €isla mate k dispozici i telefonni seznam, ktery pro vas
prednastavil tvlirce prezentace. Volate-li na pevnou linku, mizete byt dokonce
dotazani, zda chcete pfed vytacené Cislo pouzit i telefonni pfedvolbu (UTO) pro dané
meésto. Vybirani Cisla ze seznamu je jednoduché — staci jednou kliknout na tlagitko
se jménem osoby, kterou chcete volat.
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Telefonni Eizlo: —Telefonni seznam—————
G567 31027 Waclay M &vrat [pey linkal
Votodi o Waclaw Mawrat [Paegaz]
1 Z 3
4 5 6
7 8 9
* 0 #

IEDM 4 v'I £ Ténove volby

" Pulzri wolby

|'F'n:|rt modemu— 7 %utacet pomaoci

I. Telefonni €islo — zde zadavate telefonni Cislo osoby, které chcete volat

Wutadit
Il. e

- kliknutim na tla€itko se zacne vytacet telefonni €islo a navazovat
spojeni

Reset . . .
1. il - vymaze zadané telefonni &islo

IV. Port modemu — zadejte, na kterém komunikacnim portu se nachazi vas
modem. Vlastnite-li interni modem, byvaiji to porty COM 3 nebo COM 4, mate-li
modem externi, nejcastéji to jsou COM 2 a COM 1

V. Vytacéet pomoci — vyberte, zda chcete pro vytaceni pouzit Tonove Ci Pulzni
volby. V drtivé vétSiné se dnes jiz vyuziva ténova volba. Pulzni pouzivejte jen
tehdy, pokud jste stale jesté pripojeni ke staré analogoveé telefonni ustfedné
nebo pokud vas modem jinou volbu nezvlada.

Wkt

VI. Ukon¢eni hovoru — pokud jste klikli na tladitko , zacalo se vytacet

Zavesit

zadané Cislo a napis tohoto tlaCitka se zménil na
kliknutim na tlaCitko se hovor ukonci.

. Opétovnym

Predpoklada se, ze v dalSich verzich NR se jiz bude modem hledat automaticky,
takze nebude nutné ,ru¢né“ nastavovat port modemu. NR Phone mizete
samoziejmeé pouzivat zaroven pfi Cteni prezentace, coz je velice uziteCné, pokud se
dotyéného chcete zeptat na néco, co je obsazeno v prezentaci, kterou si pravé
prohlizite.
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2.7. Tisk

Jedna z velice uZiteCnych véci a pro prezentace snad nepostradatelnou funkci je
moznost tisku. NR vam nabizi tisk pravé zobrazovaného Clanku a to upiné ve stejné
podobé, jako jej vidite na své obrazovce. Pokud se ¢lanek nevejde na jednu stranku,
dokaze jej rozdélit na vice papiru. Navic na konec kazdé stranky pfiradi nazev
prezentace, ze které byl ¢lanek vytistén, pofadové Cislo stranky a celkovy pocet
stranek. Nyni uz nikdy nebudete mit ve svych vytisténych €lancich zmatek a
neporadek!

Vytisknuti je velice jednoduché. Staci kliknout v prezentaci na pfislusnou ikonku,
popfipadé na hypertextovy odkaz v textu, a otevie se vam standardni okno pro tisk,
které znate z Windows.

Tisk 2 x]|
— Tizkarna

Nézew.  |HP Desklet 600 =] Wlastnost |

Shav: Wichozi tizkarma; plipravena

Tup: HF Desklet GO0

Umizténi: LPT1:

K.omentar:
— FRozzah tizku — Kopie

v Wig Padet kopi: 1 -

£ Stranky od! e

. B I ﬂ [ Kompletoyat
€ e
{ Storno |

1. Nazev - zvolte si poZzadovanou tiskarnu, pomoci které chcete ¢lanek
vytisknout

2. M - timto tlaCitkem otevrete dalSi okno, ve kterém nastavujete
parametry vybrané tiskarny.

3. Pocet kopii — nastavte, kolikrat chcete pozadovany ¢lanek vytisknout
4. - kliknutim na toto tlaCitko za¢ne probihat tisk ¢lanku

5. ﬂl - nechcete-li nic tisknout, vyberte Storno
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3. TVORBA VLASTNI PREZENTACE

3.1. Priprava pred tvorbou

Pred zaCatkem samotné tvorby noveé prezentace v NR bychom si méli uvédomit, co
vSe od prezentace pozZadujeme a zhruba si prfedstavit, jak by asi méla vypadat a co
by méla umét.

Zakladem je zkontrolovat, zda-li mame na harddisku dostatek mista na to, abychom
mohli néco vytvaret. VSeobecné se doporucuje mit volnych alespon 20 MB, pro
ukladani riznych do€asnych souboru, které budete pfi praci potfebovat.

Pokud je mista na disku dostatek, muzete se pustit do tvorby. Prvnim krokem je
vytvoFeni pracovniho adresare. Zvolme si tfeba adresar s nazvem Test na disku C..
Jeho cesta bude tedy C:\Test.

Nyni sem potfebujeme nahrat NewReality engine (bez dodané prezentace).
Z adresare, kam jste NR nainstalovali, zkopirujte do adresare C:\Test tyto soubory
nutné pro spusténi:

Bass.dll
UnRar.dll
NReality.exe

V prezentaci budeme pracovat s textovymi, grafickymi, zvukovymi a dalSimi soubory,
proto se doporucuje rozdélit si tyto soubory do nékolika podadresaru, abychom poté
nemeéli v prezentaci zmatek. My si je zvolime tfeba takto:

\Pictures — zde se budou ukladat vSechny grafické soubory, které budeme
v prezentaci potfebovat

\Sounds — tady budou jak zvuky, které pfifadime k riznym udalostem, tak i hudebni
soubory

\Sys — tento adresar mizeme pouzit napf. pro ukladani vlastnich kurzort nebo pro
Ridici soubor (viz. nize)

\Texts — no a nakonec si jesté vytvofime adresar pro ¢lanky

Chceme-li se napfiklad podivat do adresare, kam budeme umistovat ¢lanky, musime
zadat cestu C:\Test\Texts.
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3.2. Vytvoreni grafického prostredi

Zakladem je navrhnout a vytvofit grafické prostfedi prezentace, ve kterém se potom
bude &tenaf pohybovat. Celou grafiku si musime rozdélit na dvé Casti — statickou a
dynamickou. Staticka je takova, ktera se v pribé&hu prohlizeni nebude nikdy ménit.
Ta tvofi jakoby pozadi aplikace a uzivateli dava pocit néjakého prostoru. Na rozdil od
statické se dynamické v prub&hu prezentace mize ménit. Nej¢asté&jSim pFikladem
dynamické grafiky muze byt néjaky napis, ktery po najeti mysi néj zméni barvu,
zmeéni styl pisma apod.

)
INE FOR E

Gl

9

el

A5 1T

'pi‘ii(lad statické grafiky (prostfedi prezentace)

R =

priklad dynamické grafiky (zména barvy Sipky po najeti mysi)

Grafiku muzete vytvaret v jakémkoliv grafickém programu. Doporucujeme vytvaret
spole€né oba druhy grafiky, aby jste vidéli, jak vSe do sebe zapada.

Pokud mate grafiku hotovou, je ¢as oddélit statickou ¢ast od dynamické. Dynamickou
nechame zatim chvili nékde bokem a ulozime statickou cast, ktera nam bude
predstavovat celé prostfedi. Pro pfedstavu, jak by mohlo prostfedi vypadat, se
podivejte kousek vySe, kde pfiklad statického prostredi. Podminkou je, aby vysledny
obrazek byl ve formatu BMP nebo JPG. V zdjmu malé velikosti vysledné prezentace
ho ulozime ve formatu JPG, nazveme jej Plocha.jpg a umistime ho do nami jiz
vytvofeného adresare C:\Test\Pictures.

Nyni je ¢as na ulozZeni i ,pohyblivé“ grafiky. Pfedpokladejme, Ze jsme si vytvorili
nazvy rubrik, které se po najeti mysi ,vysviti“ jinou barvou. Z toho vypliva, ze pro
jeden nazev rubriky mame vlastné dva obrazky. Z dvou obrazku udélame jeden tim
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zplsobem, Ze je ulozime jako animovany GIF, ktery bude mit dva stavy. Prvni stav
bude pfedstavovat ,nevysviceny“ napis, druhy bude napis po najeti mysi. Vyhodou
GIF formatu je také pruhlednost, kterou muzete pouzit, takze nemusite mit strach,
jestli vam napis bude zapadat do pozadi.

3.3. Nastaveni zakladnich parametru

Program potfebuje dva soubory, do kterych se zadavaji udaje o prezentaci a podle
kterych se fidi. Prvnim z nich je tzv. startovaci. Musi se jmenovat NReality.ini a byt
obsazen v adresafi, kde je i samotny program. V naSem pfipadé to je adresar C:\
Test.

Vytvofime ho tak, ze si spustime Poznamkovy blok z Windows a napiSeme do néj
tyto dva rfadky:

[Main]
DirectINI=$NR_PAKPATH\SYS\Engine.ini

Nyni vyberte z menu poloZku Soubor, kliknéte na Ulozit jako..., jako nazev souboru
zvolte NReality.ini a adresar C:\Test. Kliknéte na tlacitko Ulozit a poté zavrete
poznamkovy blok.

Pravé jsme definovali, kde ma NR hledat druhy, tzv. fidici soubor, ve kterém jsou
ulozeny vSechny parametry pro danou prezentaci a se kterym za¢neme i my za chuvili
pracovat. Za polozkou DirectINI jsme zvolili cestu k Fidicimu souboru. Nejzajimavéjsi
je asi zaCatek:

$NR_DIRECTPATH - cesta, kde je ulozen NReality.exe. V naSem pfipadé to je C:\
Test

$NR_PAKPATH - cesta do hlavniho adresare, kde jsou uloZeny soubory
prezentace. Zatim to je taktéz C:\Test. Zdanlivé by se mohlo zdat, Ze tyto dvé cesty
jsou stejné a tento zastupny nazev je vlastné zbyte¢ny. OvSem soubory prezentace
se na konci tvorby ,zabali“ do jednoho velkého souboru a cesta k nim bude poté
rozdilna. PFi tvorbé je nutno na toto pamatovat!

$NR_CDPATH - vraci pismeno, pod kterym se skryva CD-ROM (pokud je na
pocitaci pfitomna). Pokud bude Va§ CD-ROM napfiklad pod pismenem E, dostanete
hodnotu E:

Ze zapisu tedy vypliva, ze fidici soubor se bude nachazet na tomto misté: C:\Test\
Sys\Engine.ini a nyni jej musime vytvofit. Pokud mate stale otevien Poznamkovy
blok, vyberte z menu nabidku Soubor a kliknéte na polozku Novy. Pokud se vas
program zepta, zda-li chcete ulozit NReality.ini, vyberte tlaCitko Ano. Nyni mate
znova uplné prazdnou plochu na psani. Opiste nasledujici radky:

[Main] 5
Title=NewReality demo(SOC)
PozadiPic=$NR_PAKPATH\Pictures\Plocha.jpg
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StartPic=$NR_PAKPATH\Pictures\StartScreen.jpg
EndPic=$NR_PAKPATH\Pictures\EndScreen.jpg
StartText=nrRubric, 1
ErrorText=$NR_PAKPATH\Texts\Chyba.nrt
DefText=Verdana, 10,---,white

Pravé jsme definovali Uplné zakladni parametry nami tvofené prezentace. Vezméme
si jeden po druhém a podivame se na né trochu detailnéji.

Title * — definovani nazvu naseho projektu. Timto nazvem se NR taky registruje
v systému.

PozadiPic * — zde se zadava obrazek, ktery ma byt jako pozadi a vytvaret viem
néjakého virtualniho prostfedi prezentace. Chcete-li védét vice, viz. 3.2. Viytvofeni
grafického prostredi.

StartPic — celoobrazovkovy obrazek, ktery se ma zobrazit hned po startu a nacteni
NR.

EndPic — také celoobrazovkovy obrazek, ktery se ale zobrazi pfi ukonceni
prezentace.

StartText * — definice, ktery ¢lanek se ma zobrazit jako prvni po spusténi
prezentace. Toto mUzeme nastavit dvéma zpusoby:
1. nrRubric,1 — otevfe se Clanek, ktery je nastaven jako ¢lanek 1. rubriky (vice
o tvorbé rubrik viz. 3.4. Viytvoreni rubrik)

2. $NR_PAKPATH\Texts\Clanek1.nrt — otevre ¢lanek, ktery je zde pfimo
definovan — tedy C:\Test\Texts\Clanek1.nrt

ErrorText — bude-li nékde v projektu odkaz na neexistujici €lanek, automaticky se
otevre tento Clanek, ktery by mél informovat, Zze vybrany ¢lanek neexistuje

DefText — nastaveni standardniho stylu pisma, které se bude v prezentaci nejvice
vyskytovat.

1. Verdana — nazev pisma
2. 10— velikost pisma

3. - - fez pisma. Rezy jsou za sebou sefazeny v tomto poradi: tuéné —
kurziva — podtrZzené. Pokud chcete vybrat aspon jeden druh fezu, zvolite

misto znaku “- “ znak “x“. Tzn. Chceme-li, aby bylo pismo tu¢né a
podtrzené, napiSeme misto “--- “ toto: “x-x".

4. white — barva pisma. Mlzete volit barvu z nékolika zakladnich v anglickém
jazyce nebo definovat svoiji vlastni barvu v hexadecimalnim kédu. To
udélame tak, Zze napiSeme znak “$ “ a pfiddme RGB kod. Pokud tedy
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chceme, aby barva textu byla napfiklad ¢erna, napiSeme bud black nebo
$000000.

Poznamky:

* v8echny parametry oznacené hvézdiCkou jsou povinné a spusténi NR se bez nich
neobejde

U parametr StartPic a EndPic muzeme definovat vice nez pouze jeden obrazek.
Chcete-li tfeba po startu zobrazit 3 startovaci obrazky po sobé, mizete to udélat
takto:

StartPic=$NR_PAKPATH\Pictures\StartScreenl.jpg,$NR_PAKPATH\Pictures\
StartScreen2.jpg, $NR_PAKPATH\Pictures\StartScreen3.jpg

3.4. Vytvoreni rubrik

Jak jste se jiz docCetli na zacatku této pfirucky, byl NR plvodné vytvoren k prohlizeni
elektronickych Casopisl. Proto jsou zde zavedeny i takzvané rubriky. Podivame-li se
na to z provedeni NR, jsou to GIF obrazky, které se zméni po najeti mysi na né a po
kliknuti zobrazi néjaky pozadovany ¢lanek. Parametry rubrik definujeme v nami jiz
vytvofeném souboru Engine.ini. Jak mlze vypadat takovyto zapis se podivame nyni
a vysvétlime si podrobné vSechny udaje:

[Rubrics]
1=$NR_PAKPATH\Texts\Uvod.nrt,$NR_PAKPATH\Pictures\Uvod.gif, $NR_PAKPATH\
Sounds\Rubriky.wav,$NR_PAKPATH\Sounds\Rub_klik.wav,nrSame,16,160

1 — poradi rubriky
$NR_PAKPATH\Texts\Uvod.nrt — ¢lanek, ktery se otevre po kliknuti na rubriku

$NR_PAKPATH\Pictures\Uvod.gif — obrazek, ktery zastupuje rubriku. Maze
napfiklad znazornovat nazev rubriky. Patfi mezi dynamickou grafiku — po najeti mysi
se mlze zménit (viz. 3.2. Vytvoreni grafického prostredi)

$NR_PAKPATH\Sounds\Rubriky.wav — zvuk, ktery se prehraje pfi najeti mysi na
obrazek

$NR_PAKPATH\Sounds\Rub_klik.wav — zvuk, ktery se prehraje po kliknuti na
obrazek

$NR_PAKPATH\Sounds\Rub_klik.wav — zvuk, ktery se prehraje po kliknuti na
obrazek

nrSame — v ¢lanku mize byt nastaven zvuk, ktery se pfehraje hned po nacteni
daného ¢lanku. Toto déje pfi prvnim nacteni ¢lanku. Timto parametrem si mlzete
volit, jaky zvuk se bude prehravat, kdyz se ¢lanek bude nacitat znova — tzn. pfi jeho
dalSim prohliZzeni. Zadate-li nrSame, bude se vzdy pfehravat zvuk, nastaveny pro
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prehravani po nacteni Clanku. Zadate-li cestu k jinému souboru, bude se pfi dalSich
nactenich ¢lanku pfehravat pravé tento zvuk. Nezadate-li nic, nebude se prehravat
zadny zvuk pfi dalSich nactenich.

16 — umisténi obrazku na x-ové souradnici (z leva) plochy. Pozice se zadava

v pixelech.

160 — umisténi na y-ové souradnici (z hora) plochy. Pozice se zadava v pixelech.

3.5. Vytvoreni objektt

Pro objekty plati podobna pravidla jako pro rubriky. Taktéz to jsou totiz GIF obrazky,
které se mohou zménit po najeti mysSi a vyvolat néjakou akci po kliknuti. Na prvni
pohled by se snad mohlo zdat, Ze rubriky a objekty jsou témérf to samé, ale maji
spoustou véci, kterymi se od sebe odlisuji. Opét se podivejme na zapis v souboru
Engine.ini, tentokrat ale budeme definovat parametry pro objekt:

[Items]
1=20,563,$NR_PAKPATH\Pictures\Exit.gif, $NR_PAKPATH\Sounds\Ikonky.wav,
$NR_PAKPATH\Sounds\Exit.wav,Ukoncit prezentaci,NRexit

TextArea=201,141,550,443
1 — poradi objektu

20 — umisténi obrazku na x-ové soufadnici (z leva) plochy. Pozice se zadava
v pixelech

563 — umisténi obrazku na y-ové souradnici (z hora) plochy. Pozice se zadava
v pixelech

$NR_PAKPATH\Pictures\Exit.gif - obrazek, ktery zastupuje objekt. Mize napftiklad
znazoriiovat symbol néjaké komponenty. Patfi mezi dynamickou grafiku — po najeti
mySi se mUze zmeénit (viz. 3.2. Viytvoreni grafického prostredi)

$NR_PAKPATH\Sounds\lkonky.wav - zvuk, ktery se prehraje pfi najeti mysi na
obrazek

$NR_PAKPATH\Sounds\Exit.wav - zvuk, ktery se prehraje po kliknuti na obrazek

Ukongéit prezentaci — popisek k objektu. Nechate-li chvili myS na objektu, zobrazi se
k nému pravé tento popisek

NRexit — nazev akce, ktera se ma provést po kliknuti na objekt. Zde je seznam
vSech akci, které podporuje nynéjsi verze NR:

1. NRexit — ukonci pravé probihajici prezentaci. Pokud by jste zadali jesté
parametr “1%, tedy “NRexit, 1%, tak se po kliknuti zobrazi je$té potvrzovaci
okno s otazkou, zda chcete dany projekt opravdu ukoncit
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2. NRfile — minimalizuje prezentaci a spusti néjaky externi program. Cestu
k programu zadavate jako dal$i parametr napf. “NRfile, 5NR_DirectPath\
Ukazka.exe“. Mlzete zadat i obyCejny soubor tfeba Zkouska.txt, ale méli
by jste si byt jisti, Ze bude tento typ souboru asociovan ve Windows

3. NRprinter — spusti komponentu pro tisk

4. NRarticle — otevfe Clanek, ktery je zadany jako dalSi parametr. Napf.
“NRarticle, SNR_PAKPATH\Texts\Tvurce.nrt"

5. NRoption — spusti komponentu Nastaveni

6. NRsearch - zobrazi komponentu pro full-textové prohledavani prezentace
7. NRback — vrati se na predesly ¢lanek

8. NRphone — spusti komponentu pro telefonovani z prostfedi NR

9. NRemail — spusti NewReality E-mailer

10. NRinternet — otevie internetovou stranku zadanou v dalSim parametru.
Napf. “NRinternet,www.ropacek.cz/newreality”

11. NRmplayer — zobrazi NewReality Music Player
12. NRpicfs — zobrazi pfes celou obrazovku obrazek nebo obrazky, které jsou

zadany jako dalSi parametry. Napf. “NRpicfs,$NR_PAKPATH\Pictures\
Obr1.jpg, $NR_PAKPATH\Pictures\Obr2.jpg“

Mezi objekty patfi také jedna vyjimka, kterou je fextové pole. V textovém poli se
zobrazuji vSechny &lanky prezentace a v kazdé prezentaci mize byt maximalné
pouze jedno pole. Jak ho definujeme v Engine.ini je popsano vyse, takze si
probereme jen jednotlivé parametry:

TextArea — zde zadavame vlastnosti textového pole

201 - umisténi textového pole na x-ové soufadnici (z leva) plochy. Pozice se zadava
v pixelech

141 - umisténi textoveho pole na y-ové souradnici (z hora) plochy. Pozice se zadava
v pixelech

550 — Sifka textového pole
443 - vysSka textového pole

OdliSnosti objektu od rubrik je hned nékolik. Rubriky jsou zaméfené jen na
zobrazovani ¢lanku. Objekty naopak dokazou vyvolavat mnoho rozdilnych akci. Po
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spusténi si mizete vSimnout jesté jedné véci: Pokud kliknete na rubriku a ,odjedete*
mysSi pry€, rubrika zistane na rozdil od objektu vysvicena.

3.6. Psani textu

Jesté donedavna pouzival NR ponékud jiny starsi textovy format, pro ktery byl
vytvoren i editor. Nyni byl do NR implantovan novéjsi a hlavné mnohem kvalitngjsi
format, na kterém se pracovalo nékolik mésicu. Ten pfinasi hodné novych véci, jako
je napfiklad obtékani obrazku textem nebo vylepSena zména druhu pisma. Bohuzel
zatim nebylo mozno vytvofit néjaky uchazejici editor, ktery by zvladal upravy textu

v novém formatu, takze se tato kapitola bude vénovat psani ¢lankd za pomoci
Poznamkového bloku.

Pfi psani ¢lanku doporucujeme nejdfive napsat cely text a az poté v ném délat
vizualni upravy pomoci textovych pfikaza. Pfi nacitani ¢lanku do prezentace se sam
zalamuje podle Sifky textového pole, takze neni viibec nutné délat fadkovani ,ru¢né“
pomoci tlaCitka Enter.

Zde je seznam vSech pfikazu, které NR vyuZziva:

#align strana#
Nastaveni zarovnani textu, strana je left, right nebo center.

#b#
Zapnuti tuéného textu.

#b-#
Vypnuti tuéného textu.

#bck jmeno_souboru,styl#
Nastaveni pozadi stranky, styl je tile nebo stretch.

#deftext#
Nastaveni zakladniho fontu (viz. 3.3.Nastaveni zakladnich parametr()

Hett
Odskok na zacatek dalSiho fadku.

#font pismo,velikost,barva#
Nastaveni fontu.

#i#

Zapnuti kurzivy.

#i-#

Vypnuti kurzivy.

#link nrinkdruh,cilovy_soubor#

NRInkdruh — zde definujete, jaka akce se ma provést po kliknuti na odkaz (viz. 3.5.
Vytvafeni objekt(). ZaCatek odkazu na cilovy_soubor.
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#link-#
Ukondeni odkazu.

#margins velikost_leveho,velikost_praveho#
Nastaveni velikosti levého a pravého okraje stranky.

#pic jmeno_souboru,pozice,[popisek]#
VloZeni obrazku na stranku, pozice se udava procentualné, popisek je nepovinné.

#picborder velikost#
Nastaveni okraje (odsazeni) obrazku, standardné 5.

#picflow#
Zapnuti obtékani obrazka.

#picflow-#
Vypnuti obtékani obrazku.

#picshadows#
Zapnuti stind u obrazku.

#picshadows-#
Vypnuti stinG u obrazkd.

#sp#
Vlozeni mezery.

#tab#
VloZeni 5 mezer (tabulator).

#txtgradient barva1,barva2#
ZacCatek textu s barevnym pfechodem od barva1 do barva2.

#txtgradient-#
Ukonc&eni textu s barevnym pfechodem.

#txtshadows#
Zapnuti stind u textu.

#txtshadows-#
Vypnuti stind u textu.

#u#
Zapnuti podtrzeni pisma

#u-#
Vypnuti podtrzeni pisma
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VSechny uvedené pfikazy se zadavaji pfimo do textového souboru. Je mozné
samoziejmé vloZit je mezi véty, slova nebo dokonce mezi jedno slovo. Pfikazy musi
vzdy zacinat i konCit znakem kfizku (“#“). Pro podrobné&jsi nastudovani zadavani
prikaz( doporucujeme otevrit si v Poznamkovém bloku néktery z ukazkovych
textovych souborl a peclivé si jej prohlidnout.

3.7. Ozvuéeni prezentace

Pro zpfijemnéni prohlizeni prezentace a pro zvysSeni jeji profesionality, umozrniuje NR
prehravani jak zvuku pfi riznych udalostech, jako je psani textu. kliknuti na objekt
atd., tak i poslech hudby na pozadi. Zvuky mohou byt pouze ve formatu WAV a to

v jakémkoliv kodeku, ktery podporuji Windows. Hudba muze byt ve formatu WAV,
MP3, MOD, XM, S3M, IT, STM.

Pro pfehravani se vyuziva funkci DirectSound, které jsou soucasti balicku zvaného
DirectX. Tyto funkce umozriuji velmi kvalitni a bezproblémovy poslech. VétSinou se
vyuzivaji u naro¢nych aplikaci, jako jsou beze sporu hry. U prezentacnich program
podobnych NR jsou viceméné tyto funkce opomijeny a takoveé prezentace poté ztraci
na kvalité. NR vam vsak DirectSound umozniuje vyuzit. Tim dociluje takovych
prednosti, jako je pfehravani vice zvukl najednou a to i na jakékoliv star$i zvukové
karté bez nutnosti instalovat néjaky specialni ovlada¢ nebo néco podobného.

S nastavovanim zvuku pfi néjaké akci jsem se jiz setkali, kdyz jsme hovofili o tvorbé
rubrik a objektd. Mizeme vSak definovat spoustu dalSich akci a pfifadit k nim
pozadované zvuky. Zde je seznam vSech podporovanych akci v NR a kratky popis:

nrOkClick — kliknuti na tlaCitko OK

nrCancelClick — kliknuti na tlaCitko Storno

nrLinkOver — najeti mysi na odkaz v textu

nrLinkArticle — kliknuti na odkaz, které otevie Clanek

nrLinkOption — kliknuti na odkaz, které zobrazi Nastaveni

nrLinkEmail — kliknuti na odkaz spusti NewReality E-mailer

nrLinkInternet — kliknuti na odkaz, které otevre internetovou stranku
nrLinkPhone — kliknuti na odkaz, které spusti telefonovani z prostfedi NR
nrLinkPrinter — kliknuti na odkaz, které otevie komponentu Tisk
nrLinkMPlayer — kliknuti na odkaz, které zobrazi NewReality Media Player
nrLinkSearch — kliknuti na odkaz, které otevie full-textovy vyhledavac
nrLinkBack — kliknuti na odkaz, které zobrazi minuly ¢lanek

nrLinkVideo — kliknuti na odkaz, které spusti video

nrLinkArchive — Kkliknuti na odkaz, které spusti vnitini dekomprimator
nrLinkPicFS — kliknuti na odkaz, které otevie obrazky na celou obrazovku
nrLinkFile — kliknuti na odkaz, ktery otevie né&jaky soubor v externim programu
nrSendMailClick — kliknuti na tlacitko Odeslat v NR E-maileru
nrClearClick — kliknuti na tlaCitko Vymazat v NR E-maileru

nrWrite Text — psani textu

nrDecompClick — Kliknuti na tlaitko Dekomprimovat v NR Dekomprimatoru
nrBrowseClick — kliknuti na tlac€itko “...“ v NR Dekomprimatoru

nrDialClick — kliknuti na tlacitko Vytocit v NR Phone

nrTelNum1 — kliknuti na tlaCitko 7 v NR Phone
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nrTelNum2 — kliknuti na tlaCitko 2 v NR Phone

nrTelNum3 — kliknuti na tlacitko 3 v NR Phone

nrTeINum4 — kliknuti na tlaCitko 4 v NR Phone

nrTelNumb — kliknuti na tlacitko 5 v NR Phone

nrTelNum6 — kliknuti na tlaCitko 6 v NR Phone

nrTelNum7 — kliknuti na tlacitko 7 v NR Phone

nrTelNum8 — kliknuti na tlaCitko 8 v NR Phone

nrTelNum9 — kliknuti na tlacitko 9 v NR Phone

nrTelNumO — kliknuti na tlaCitko O v NR Phone

nrTelNum* — kliknuti na tlacitko *v NR Phone

nrTelNum# — kliknuti na tlaCitko # v NR Phone

nrTelList — kliknuti na telefonni seznam v NR Phone
nrPlayClick — kliknuti na tlaCitko Prehrat v NR Media Player
nrStopClick — kliknuti na tlacitko Stop v NR Media Player
nrNextClick — kliknuti na tlaCitko Next v NR Media Player
nrPrevClick — kliknuti na tlaCitko Previous v NR Media Player
nrChangeVolume — zména ,posunovatka“ hlasitosti v Nastaveni
nrComboBoxClick — vybér z néjakého ,ComboBoxu*
nrRadioButtonClick — vybér jakéhokoliv ,pfepinace”
nrCheckBoxClick — vybér jakéhokoliv ,zaskrtavatka“
nrListClick — vybér z jakéhokoliv seznamu

nrFSPicNext — vybér dalSiho celoobrazovkového obrazku
nrFSPicPrev— vybér pfedchoziho celoobrazovkového obrazku
nrOpenAtrticleClick— kliknuti na tlaitko Otevri ¢lanek v NR Full-text Search

A takto muze vypadat zapis v fidicim souboru, ktery jsme si pojmenovali Engine.ini:

[EventsSounds]
nrOkClick=$NR_PAKPATH\Sounds\okklik.wav
nrCancelClick=$NR_PAKPATH\Sounds\cancel.wav
nrLinkOver=$NR_PAKPATH\Sounds\overcr.wav
nrLinkArticle=$NR_PAKPATH\Sounds\fileInk.wav

Pravé jsme si nastavili zvuky k udalostem a nyni nam zbyva jesté nastavit hudbu.
Opét budeme zapisovat do Engine.ini:

[Music]

1=$NR_PAKPATH\Sounds\Stan.mp3,nrMP3,Eminem - Stan,Album: Marshall Matthers LP
2=$NR_PAKPATH\Sounds\Breeze.mod,nrMOD, Breeze-Diablo

1 — poradi skladby

$NR_PAKPATH\Sounds\Stan.mp3 — hudebni soubor

nrMP3 — druh hudebniho souboru. Je-li soubor ve formatu Wav nebo MP3,
pouzijeme nrMP3. Pokud je hudba ve formatu MOD, IT, XM, S3M nebo STM,
definujeme ji jako nrMOD.

Eminem — Stan — nazev pisnicky, ktery se objevi jako titulek v NR Media Playeru
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Album: Marshall Matthers LP — kratké poznamky ke skladbé, které se objevi pfi
prehravani v NR Media Playeru

V NR se provadi jak pfehravani vzestupné, tedy od skladby Cislo 1 az po posledni,
nebo nahodné, kdy skladby vybira sam pocita¢. Pokud neni nastavena pouze jedna
skladba pro pfehravani, tak se nikdy nemUze stat, aby se pfehrala stejna skladba 2x
za sebou.

3.8. Pouziti vlastnich kurzoru

Pfevazna vétsina programu pro Windows vyuziva standardni kurzory, které si
nastavi uzivatel. Takovéto kurzory vd§ak mohou v na$i prezentaci pusobit ponékud
nevkusné, a proto vam NR umozniuje nastavit si vlastni kurzory pro danou
prezentaci. Pouzijete-li kurzory, které budou ladit k prostfedi prezentace, bude
celkovy viem mnohem lepSi a ¢tenar to rozhodne oceni.

NR podporuje nékolik zakladnich kurzoru:

nrNormal — normalni kurzor

nrWork - pracuje

nrLink — moznost kliknuti

nrLeft — kurzor signalizujici moznost posunuti se o obrazek zpét (celoobrazovkoveé
prohlizeni

nrRight - kurzor signalizujici moznost posunuti se na dalSi obrazek

nrTxtUp — kurzor pfi posouvani textu nahoru

nrTxtDown — kurzor pfi posouvani textu dolu

Volbu vlastnich kurzort zapisujeme do Fidiciho souboru, tedy Engine.ini:

[Cursors]
nriNormal=$NR_PAKPATH\Sys\Default.cur
nrWork=$NR_PAKPATH\Sys\Work.ani

3.9. Nastaveni parametrt pro NewReality komponenty

U vétSiny NR komponent neni potfeba vibec nic nastavovat. Jsou vSak dvé, NR
Phone a NR E-mailer, které by se bez nastaveni nékolika malo parametri neobesly.
Nyni se na né podrobné podivame.

NewReality E-mailer

Abychom mohli z prezentace posilat e-maily, musime nastavit, na které e-mailové
adresy bude mozné z NR zpravy doru€ovat a pfes ktery server je bude mozné
odesilat. Nastavovani provedeme v Engine.ini a mize vypadat tfeba takto:
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[Emailer]

nrSMTPserver=server2.spsefren.cz

1=oficialni e-mail NewReality,newreality @ropacek.cz
2=tvdrciv soukromy e-mail,darklogic@ropacek.cz

nrSMTPserver — server, pfes ktery se budou e-mailové zpravy odesilat. Tyto servery
jsou nazyvané jako SMTP. Doporucujeme volit spolehlivé servery, které umoznuiji
anonymni pfihlaSovani.

1 — poradi adresy

oficialni e-mail NewReality — zastupny nazev pro e-mailovou adresu
newreality@ropacek.cz - e-mailova adresa

NewReality Phone

VétSinu parametrq, jako tfeba port modemu apod., si uzivatel nastavuje sam pfimo

az v prezentaci. Zde vytvafime pouze prednastaveny telefonni seznam a to tak, ze
opét zadavame parametry do Engine.ini:

[Phone]
1=Véclav Navrat (pev.linka),731023,0656,0dry
2=Vaclav Navrat (Paegas),0603944964

1 — pozice v telefonni seznamu

Vaclav Navrat (pev.linka) — zastupny nazev v telefonnim seznamu

731023 — telefonni &islo. Cisla na pevnou linku zadaveijte bez predvolby

0656 — pokud je tel. Cislo na pevnou linku, zde se zadava meziméstska predvolba

Odry — nazev mésta, pro které plati zadana predvolba

3.10. DalSi moznosti prezentace

NR ma jesté nékolik dalSich moznosti nastaveni prezentace, ktery ji ve vysledku

Vv s

My si uz jen v rychlosti projedeme vSechny zbylé funkce.

Jmeéna ¢lanku

MUzZeme nastavit jméno ¢lanku ke kazdému textovému souboru vyskytujicim se
v prezentaci. Toho se vyuziva hlavné ve full-textovém vyhledavaci, ktery dokaze
nahradit jméno nalezeného souboru timto zastupnym jménem.

[Articles]
Kontakt.nrt=Kontakt na nas
Moznosti.nrt=MoZnosti NewReality engine
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Viastni pisma

Chcete-li ve své prezentaci vyuzivat fonty, které nejsou obsazené v bézném balicku
instalace Windows, musite dodavat tyto soubory fonttu spole¢né s prezentaci. Pokud
toto neudélate, bude se pozadované pismo nahrazovat jinym a prezentace mlze
ztratit poZzadovany efekt. Ovdem samotna distribuce fontd s ostatnimi soubory
nestaci, protoze se v kazdém systému musi tyto fonty zaregistrovat. NR asi jako
jediny prezentacni program vam dokaze tyto fonty zaregistrovat automaticky. Jeding,
co musite udélat, je definovat do fidiciho souboru fonty, které maji byt registrovany.

[Fonts]
1=$NR_PAKPATH\Sys\Verdana.ttf
2=$NR_PAKPATH\Sys\Books.ttf

Popisky k celoobrazovkovym obrazkum

Pokud ve vasi prezentaci bude moznost prohlizet nékteré obrazky pfes celou
obrazovku, muzete ke kazdému obrazku pfifadit i popisek a nastavit si styl pisma.
V Engine.ini staCi napsat néco podobného jako toto:

[PICTURES]
$NR_PAKPATH\Pictures\Chrismas.jpg=Prejeme pékné Vanoce, 0,0,Arial,20,xxx,Red
$NR_PAKPATH\Pictures\Schema.jpg=Trochu neprehledné, ale uZite¢né zapojeni pFistroji

Upominky
Mate moznost nastavit do NR upominku na urcity den. Pokud v ten den bude

prezentace spusténa, zobrazi se okynko, které bude informovat o dané udalosti.
Staci do Engine.ini zadat napfiklad toto:

[Notice]
28.9.=Programator NewReality enginu - DarkLogic - dnes slavi svatek. Pfejeme mu
hodné uspéch a mnoho dobry a funkénich programd.

Predvolena nastaveni

Pokud uzivatel jesté nikdy nespustil vasi prezentaci, nema definované zadné
uzivatelské parametry. Chcete-li mu je pfednastavit tak, aby byly pro vasi prezentaci
optimalni, vyuzijte moznosti fidiciho souboru (v naSem pfipadé Engine.ini):

[Default]
Music=MIDI
PlayMusic=1
PlayRandom=0
PlayWav=1
EnableCD=1
EnableMIDI=1
MusicVolume=30
WavVolume=50

Music — zdroj hudby. Mizete zadat bud “MIDI*, coz bude pfehravat vdechny
navolené hudebni soubory, nebo napsat “CD* pro pfehravani z Audio CD.

PlayMusic — zadate-li “7%, bude se hudba pfehravat. Zadate-li “0“, hudba se
nepiehraje
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PlayRandom — nahodné pfehravani. “0“ — ne, “1“ — ano

PlayWav — pfehravani zvuku pfi udalostech

EnableCD - zpfistupnit uzivateli moznost pfehravani hudby z Audio CD
EnableMIDI - zpfistupnit uzivateli moznost pfehravani z hudebnich soubort
MusicVolume — hlasitost hudby. “0“ — minimalni, “7100“ — maximalni

WavVolume — hlasitost zvuktl. “0“ — minimalni, “7100* — maximalni

3.11. Testovani a distribuce

Je samozfejmosti, Zze v prubéhu tvorby se budeme chtit podivat, jak nase dosavadni
prezentace vypada a zda-li jsme nékde neudélali chybu. Pokud jsme pfi tvorbé
postupovali od zaCatku podle vySe zminénych zasad, nemél by byt problém
prezentaci spustit. Pokud se pokusime nyni spustit soubor NReality.exe bez
jakychkoliv parametrl, nejspiSe napiSe chybu a ukonci se. Abychom si mohli
prohlidnout rozdélanou prezentaci, musime (nejlépe na pfikazovy fadek) napsat:

NReality.exe /develope

Po vyzkousSeni prezentace a doladéni jesSté nékolika drobnosti by méla byt
pripravena k distribuci. Asi zadny tvurce by si nepfal, aby se mu v jeho prezentaci
nékdo hrabal a délal tam vSelijaké zmény. Proto NR umoznuje ,zhustit* vSechny
soubory prezentace do jednoho velkého a jesté ho zabezpecit heslem. Vysledny
soubor je nejen mnohem mensi, ale i bezpecny. Zde je navod, jak takovy soubor
vytvorit:

1. Spolecné s NewReality je dodavan i program NewReality Encryption
(NRencr.exe). Tento soubor spustte

2. Zobrazi se okno programu

+f HNewReality Encryption !EIE
Heszlo: Il K.ad pro MR eality.ini; I
Sifravat K.6d pro PAE soubor: |

3. Do kolonky vepiste vase heslo a kliknéte na tlagitko Sifrovat
4. Program nechte bézet a spustte program WinRAR

5. Najedte do adresare s prezentaci. V nasem pfipadé je to C:\Test
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6. Zde se nachazeji 4 podadresare (Pictures, Sounds, Sys, Texts). Oznacte
vSechny tyto podadresare

7. Z menu File vyberte polozku Password

8. Nyni se pfepnéte do programu NR Encryption, vyberte Sifru z policka ,Kod pro
PAK soubor” a zkopirujte ji do schranky

9. Prepnéte zpatky do WinRARu, ze schranky vlozte do policka ,,Password”
vygenerovanou Sifru a kliknéte na tladitko OK

10.Z menu Commands vyberte polozku Add files to archive

11.Jako jméno archivu zvolime tfeba Demo.pak, popfipadé zménime vlastnosti
komprese na poZzadované a klikneme na OK

12.Po vytvofeni souboru Demo.pak muzeme WinRAR zavfit

13.V Poznamkovém bloku otevieme soubor NReality.ini, ktery mame umistény
v adresafi C:\Test

14.Do sekce "[Main]’ viozime 3 nové fadky:

PAKFile=$NR_DIRECTPATH\Demo.pak
PAKPass=sifra
nrCipher=DLC1

PAKFile — cesta k PAK souboru

PAKPass — misto napisu “Sifra“ zadejte Sifru, kterou vygeneroval program
NR Encryption do poli¢ka ,Kod pro NReality.ini

nrCipher — druh Sifrovani. Zadavejte vzdy pouze ,DLC1*
15.Ulozime NReality.ini, zavieme Poznamkovy blok a ukonCime NR Encryption

16. Gratulujeme! Vase prezentace je pfipravena k distribuci

Aby se vam nepletlo, které soubory jsou k distribuci potfebné a které ne, vytvorte si
novy adresar (tfeba C:\Komplet) a do né&j nakopirujte tyto soubory z adresare C:\
Test:

Bass.dll
UnRar.dll
NReality.exe
NReality.ini
Demo.pak
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Pro zlepSeni dojmu si muzete pfejmenovat spoustéci soubor NReality.exe na
jakykoliv jiny (tfeba Demo.exe), aby bylo uZivateli jasné, na co ma kliknout.

Pokud nikde pfi tvorbé nenastala chyba, méla by se po spusténi souboru Demo.exe
zacit nacCitat prezentace. Je-li tomu tak, mate vytvofenou plné funkéni prezentaci.

A takto muze vypadat jiz piné funkéni prezentace v NewReality:

b E EMNGINE FOR ELECTRONICAL PUBLISHING
% i B r = ¥
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ovnitiak pojmu

o 52 planuja
cresnshoty

ovwmloacl




NewHeality 31

4 . ZAVER

Dékuji vam za vas zajem a Cas straveny nad studovanim této pfiru¢ky a za pouzivani
programu NewReality. Véfim, Ze se vam NewReality osvéd¢i a stane se pro vas
standardem pfi tvorbé prezentaci.

Tento program se vyvijel pfiblizné 2 - 3 roky a za tuto dobu prosel mnohymi zménami
a vylepSenimi, ktera by méla pfinést vétSi moznosti a komfort vytvarenych
prezentaci.

Na tomto misté bych také rad podékoval vSem, ktefi se na tvorbé, vylepSovani a
testovani podileli a to jak védomé, tak i Cisté nahodou. Hlavni dik patfi Tomasovi
Hulovi, bez kterého by nikdy NewReality nevypadal tak, jak vypada nyni, a
zakladatelim elektronického Casopisu s nazvem DiskMag Engine
(www.ropacek.cz/engine), ktefi mi poprvé vnukli myslenku vytvofit takovyto program,
stali pfi jeho zrodu, neustale mé zaplavovali novymi a novymi napady a testuji
NewReality neunavné az dodnes.

Zaslouzilé diky patfi bezesporu také Konferenci o Delphi (www.delphi.cz),
obrovskému archivu komponent s nazvem Torry (www.torry.net) a vSem ostatnim
tvarcam internetovych stranek, které se zabyvaji problematikou Delphi.

Na konec mam jesté jedno specialni podékovani své lasce JaruSce, ktera mi vzdy
byla, je a doufam, Ze i bude oporou. Diky!

Kontakt na tvirce:

Vaclav Navrat
Na Strani 25
Odry

742 35

mobil: 0603 944 964
e-mail: darklogic@ropacek.cz

web: www.ropacek.cz/newreality

NewReality Engine — dokumentace (1.0), Vaclav Navrat 12. 3. 2001
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